Guovvamánnu/Februar – V./U. 7 – 2016
Fáddá /Tema: Giella, girjjit ja sosiála gelbbolašvuohta
Sánit, seavegillii maid/Ord, tegn til tale ord også:
	VUOSSÁRGA

MANDAG 15
	MAŊŊEBÁRGA

TIRSDAG 16
	GASKAVAHKKU

ONSDAG 17
	DUORASTAT

TORSDAG 18
	BEARJADAT

FREDAG  19
	Ulbmil/Mål:


	Dialog lohkan/Dialog lesing: Nággáris Emmá
Ráhkadit Girjegearbmaša
Stoallostohkos/

Stolleken
	Dialog lohkan/Dialog lesing: Nággáris Emmá
Ráhkadit njuolggádusaid  pláhkáhii ossodahkii ovttas mánáiguin/
Lage avdelingsregler på plakat sammen med barna
	Filbmabeaivi/Filmdag
Stoallostohkos/

Stolleken

Bovnnas bovdnii/Steg for steg Čoavdit váttisvuođaid
	Dialog lohkan/Dialog Nággáris Emmá
Stoallostohkos/

Stolleken
Ráhkadit čiega gos mii lohkat ja geahčadat girjjiid/ Lage en lesekrok hvor vi kan lese og se på bøker

	iPad beaivi/iPad dag

Kimsstohkos/Kimslek
Bovnnas bovdnii/Steg for steg Čoavdit váttisvuođaid
	Mánát galget oahpat ieža čoavdit váttisvuođaid ja ii veagáiváldit earáid/

Barna skal lære å løse problemer uten å ty til vold.
Go mii geavahat ollu áiggi girjjiid lohkat ja geahččat, de mánát oahpásmuvvet daid sániiguin mat leat girjjiin.


	Bokorm: Klippe ut en stor slange av grønt hardpapir og henge den på veggen. På den skal vi lime bilde av bøkene vi leser, skrive forfatter og illustratør. Så limer vi valgte ord i tillegg på bokormen.
Girjegearpmaš: Čuohpat gearbmaša ruoná gárra báhpáris ja henget dan seaidnái. Dan ala mii liimet gova dan girjjis, čállit gii lea čállán girjji, gii lea tevdnen ja liimet vel daid sániid maid leat váljen dan girjjis.
	Stolleken begynner med at et antall mennesker danser eller går i ring rundt et mindre antall oppstilte stoler mens det spilles musikk, enten av en musikant eller fra et lydopptak. Når musikken uten forvarsel stopper, må alle finne en sitteplass så fort de kan. De som ikke får sitte på et eget sete, er ute av leken. For hver runde fjernes én stol, slik at det alltid er for få sitteplasser, vanligvis én færre enn antall deltakere. Den som til slutt får sitte på den siste stolen, har vunnet leken.
	Kimslek er en enkel øvelse i hukommelsestrening. Basis er at der blir lagt et antall gjenstander på et bord eller brett, dekket av et klede. Kledet blir fjernet en tilmålt tid og så lagt på plass igjen. Spillerne skal så liste opp hva de har sett. De fleste vil etter litt trening kunne ramse opp 10–15 gjenstander.
	Eará dieđut/Annet info:




